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ABSTRAK 

Aplikasi estimasi biaya transportasi adalah aplikasi yang digunakan untuk 

membantu wisatawan dalam menghitung total biaya transportasi yang dapat 

dikeluarkan dalam melakukan satu kali perjalanan wisata, dengan menggunakan 

metode pencarian jalur terpendek dan dihitung dari tarif transportasi. Sasaran 

pengguna aplikasi ini adalah wisatawan atau orang yang senang melakukan 

perjalanan wisata. Metodologi pengembangan yang digunakan dalam melakukan 

pengembangan aplikasi perhitungan estimasi biaya transportasi ini adalah 

waterfall, di mana pengembangan aplikasi ini menggunakan pendekatan object 

oriented dengan pemodelan Unified Modelling Language (UML).  

Aplikasi perhitungan estimasi biaya transportasi dibangun dengan platform mobile 

Android dan web. Wisatawan menggunakan aplikasi mobile untuk menghitung 

total biaya transportasi berdasarkan jalur terpendek menuju tempat wisata. Untuk 

pengelolaan data dilakukan pada aplikasi web oleh administrator. 

Pengembangan aplikasi ini menggunakan beberapa teknologi pendukung salah 

satunya Neo4j sebagai tempat penyimpanan data dalam bentuk graph. Berdasarkan 

pengembangan yang dilakukan, aplikasi dapat melakukan perhitungan estimasi 

biaya transportasi umum. Estimasi biaya yang dihasilkan adalah berdasarkan jalur 

terpendek dari yang di lewati transportasi. 

Kata kunci: Estimasi biaya, wisatawan, transportasi, jalur terpendek, graph, Neo4j. 
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ABSTRACT 

Application for estimating public transportation cost is an application that is used 

to help tourists in calculating total transportation cost that can be spent on a one-

way tour, using the shortest path search method from public transportation 

available. The target user of this application is for tourists or people who like to 

travel. The development methodology used in developing this application is 

waterfall, where the construction of this application uses the object oriented 

approach using the Unified Modeling Language (UML) modeling. 

Application for estimating public transportation cost is built on Android and web 

platform. Tourist uses the mobile application to calculate the total cost based 

available transportations and shortest path to tourist destination. The web 

application is used by administrator to manage the data needed. 

Some supporting technologies are needed, one of them is Neo4j as a data storage 

in graph form. Based on the development, the application can calculate the 

estimated cost of public transportation. Estimated cost is based on shortest path 

and available public transportations. 

Keywords: Cost calculation, tourist, transportation, shortest path, graph, Neo4j. 
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DAFTAR ISTILAH 

Bus Rapid Transit : Bus Rapid Transit merupakan salah satu bentuk angkutan 

yang berorientasi pelanggan dan mengkombinasikan 

halte, kendaraan, perencanaan, dan elemen-elemen 

sistem transportasi ke dalam sebuah sistem yang terpadu 

dan memiliki satu identitas unik. Bus Rapid Transit 

mempunyai sejumlah keluwesan dibandingkan dengan 

mode transit yang lain, di antaranya ialah yang 

berhubungan dengan rute layanan. Rute BRT dapat 

disesuaikan dengan kebutuhan pengguna, kebijakan 

pemerintah, dan kondisi dinamis yang lain. 

Devisa   : Sejumlah emas atau valuta asing yang bisa digunakan  

untuk transaksi pembayaran dengan luar negeri yang 

diterima dan diakui luas oleh dunia internasional. 

Pariwisata : Suatu perjalanan yang dilakukan untuk rekreasi atau 

liburan dan juga persiapan yang dilakukan untuk aktivitas 

ini. 

Smartphone : Telepon genggam yang mempunyai kemampuan dengan 

penggunaan dan fungsi yang menyerupai komputer. 

Sebuah telepon yang menyajikan fitur canggih seperti 

surel (surat elektronik), Internet dan kemampuan 

membaca buku elektronik (e-book) atau terdapat papan 

ketik (baik sebagaimana jadi maupun dihubung keluar) 

dan penyambung VGA. 

Sistem Operasi : Perangkat lunak sistem yang bertugas untuk melakukan 

kontrol dan manajemen perangkat keras serta operasi-

operasi dasar sistem, termasuk menjalankan perangkat 

lunak aplikasi seperti program-program pengolah kata 

dan peramban web. 

Wisatawan : Orang yang berwisata, pelancong dan turis. 
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